Commands - 07 Timer - Zeitsteuerung
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In diesem Abschnitt findet man Tasmota Befehle (Commands),
die zur Zeitsteuerung mit Timern dienen.

Status: Erstellt von NoitaercX

| - Timer und Zeitplane

Zur lokalen Steuerung eines Geréats stehen 16 Timer zur Verfigung. Sie kénnen mit dem Befehl Ti ner 1 bis
Ti mer 16 konfiguriert werden, gefolgt von einer JSON-Zeichenfolge mit optionalen Parametern.

Beispiele fur vollstandige Befehle:

e Timer 1 aktiviert den Ausgang POWER1 (um genau 02:23 Uhr jeden Dienstag/Mittwoch und
Samstag):

Ti merl {"Arnmd:1,"Tinme":"02:23","Wndow': 0, "Days":"--TW-
S","Repeat":1,"Qutput":1,"Action":1}

e Timer 4 schaltet den Ausgang POWER2 um (TOGGLE) (innerhalb eines 30-minitigen Zeitfensters um
16:23 Uhr jeden Sonntag/Montag/Donnerstag und Freitag und wird nach der Ausfiihrung deaktiviert).

Ti mer 4
{"Arnt:1,"Tinme":"16: 23", "W ndow"': 15, "Days": " SM)OTFQ", "Repeat": 0, "Qut put": 2, "Acti on": 2}

e Wenn Mode 1 oder Mode 2 verwendet wird, stehen die Befehle Latitude und Longi t ude mit
Astro-Zeiten zur Verfligung. In diesem Fall wird der Wert von Ti ne IMMER als Offset verwendet.
Daher muss unbedingt " Ti me": " 00: 00" eingestellt werden, wenn kein Offset gewiinscht wird.

Timerl {"Arnt: 1, "Mde":2,"Tine":"-2:23","Wndow": 0, "Days": "11--11-
","Repeat":1,"CQutput":1,"Action":1}

Befehl Parameter
Latitude Aktuell eingestellter Breitengrad z.B.: { " Lati t ude": " 21. 123456"}
<val ue> = stellt den Breitengrad ein z.B.: Lat i t ude 21. 123456
Lonaitude Aktuell eingestellter Langengrad z.B.: {" Longi t ude": " 32. 234567"}
9 <val ue> = stellt den Langengrad ein z.B.: Longi t ude 21. 123456
Kontrolle aller 16 Timer:
. 0 = deaktiviert global alle Timer
Timers

1 = aktiviert global alle Timer
2 = schaltet global alle Timer ein/aus (Toggle)
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Befehl

Parameter

Parameter fur Ti mer <x>, wobei x=1 bis 16 (Ti ner 1 bis Ti ner 16) :
0 = |6scht die Parameter fur Ti mer <x>

Timer<x> 1..16 = kopiert in den Ti ner <x> die Timer-Parameter von Timer 1 bis 16 z.B. Timer1 16

{"nane":val ue, ...} =stelltalle oder einzelne Parameter durch JSON-Zeichenfolgen ein
(siehe Tabelle unten)

Il - JSON-Parameter

JSON-

Name

Arm

Mode

Time

Window

Days

Repeat

Output

Action

JSON-Wert

0 = deaktiviert den Timer (Dis-Arm)
1 = aktiviert den Timer (Arm)

0 = verwendet die Uhrzeit
1 = verwendet den lokalen Sonnenaufgang (Sunrise) mit Langen-, Breiten- und Zeitversatz
2 = verwendet den lokalen Sonnenuntergang (Sunset) mit Langen-, Breiten- und Zeitversatz

"hh: ' = stellt die Zeit in Stunden 0. . . 23 und Minuten 0. . .59 ein z.B.: "Ti ne": " 23: 55"
"-hh: mt" = stellt den Zeit-Offset in Stunden - 11. . . 12 und Minuten 0. . . 59 ein (bei Mode 1
Mode 2)z.B.:"Tinme":"-02: 23"

0. . 15 = addiert oder subtrahiert eine zuféllige Anzahl von Minuten zu Ti e

"SMIWIFS" = legt die Maske fur den Wochentag fest, bei 0 oder - =AUS und einem anderen
Zeichen =EIN z.B.: "Days": "1001011"

0 = lasst den Timer nur einmal zu

1 = wiederholt den Timer

1. .16 = wahlt einen Ausgang, wenn keine Regel (Rule) aktiviert ist z.B.: " Qut put " : 2

0 = schaltet den Ausgang AUS

1 = schaltet den Ausgang EIN

2 = schaltet den Ausgang EIN/AUS (TOGGLE)

3 = schaltet den Ausgang auf BLINKEN mit Parameter Bl i nkCount und Bl i nkTi me oder
fuhrt eine Regel (Rule) aus, falls aktiviert

https://forum.creationx.de/lexicon/index.php?entry/8-commands-07-timer-zeitsteuerung/



https://forum.creationx.de/lexicon/index.php?entry/8-commands-07-timer-zeitsteuerung/

