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Hier méchte ich mal kurz an meinem VIS die Verwendung von CSS im VIS erlautern

Da ich 6fter mal nach meinem Design gefragt werde, méchte ich hier mal grundsatzlich erklaren, wie man im
VIS mit CSS die meisten Widgets einfach und einheitlich stylen kann.

Einleitung

| - Vorweqg:

Alle Widgets lassen sich direkt und einzeln tUber die CSS-Tabs in den Einstellungen anpassen

Sichtbarkeit

Allgemein

CsS Allgemein
CSS Font & Text
CSS Hintergrund (background-...)

CSS Rander (border-...)
Css Schatten und Abstand

Gesten

Cimnmalhildoe
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diese Felder machen nichts anderes, als die entsprechende CSS-Option, nur etwas einfacher dargestellt.

Auch hier sind komplexere Eingaben mdglich. z.B.
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Grundsatzlich unterscheidet sich das Styling hier nicht von dem generellen CSS-Styling im "CSS"-Reiter. Es
sieht einfach nur ein bischen Ubersichtlicher aus.

Il - Grundsatze
CSS-Styles, die fur das gesamte VIS gelten sollen, werden grundsatzlich im "CSS"-Reiter eingegeben,

Wichtig ist, dass hier "Projekt" anstatt "Global" eingestellt wird, ansonsten hatten die Einstellungen auch
Auswirkungen auf die Editor-Oberflache.

genschaften
ew wO00778 |CSS| Skripte
rojekt - t i
1~ .rod{
2 display:grid;
3 align-items:center;
4 justify-items:center;

um einem Widget irgendeine CSS-Klasse zuzuweisen, muss diese direkt im Eigenschaften-Dialog des
Widgets hinterlegt werden.

t Eigenschaften
| View w00778 CSS Skripte
Y Generell [

Name: |

C55 Klasse: |rc-d big blue
Filterwort: |

|
Kommeantar: | |
|
I

Zeige in Views: Nur in aktueller View
& Inaktiv(locked): O

Clrhthasloalt m

CSS
lIl - Die Styles
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Im VIS kdnnen nahezu alle CSS-Eigenschaften, die es gibt, verwendet werden. Hier und da gibt es bei dem
ein oder anderen Widget leider ein paar Einschrankungen oder irgendwelche Eigenschaften die nicht wie
gewollt funktionieren. Da hilft dann leider nur probieren.

IV - Beispiel: mein VIS

Wer sich etwas mit CSS beschéftigt, wird schnell feststellen, das sich mehrere CSS-Klassen kombinieren
lassen.

Dies ist grundséatzlich sinnvoll. Es erhoht die Ubersichtlichkeit und vereinfacht notwenige Uberarbeitungen.
Ich style meine Widgets mit 3 Klassen. Damit vermeide ich doppelte und redundante Eintrage.

Meine Widgets haben also grundsétzlich 3 Klassen (wie schon in der Einleitung in den Screenshots zu
sehen)

Damit fahre ich sehr gut und bin recht flexibel.

IV.l - Hauptkasse

meine "Grundklasse" heil3t ".rod" (engl. Stabchen)

Ihr kdnnt eure Kasse naturlich auch ".Paul" oder wie auch immer nennen.

Ich nutze diese "Grundklasse" um allen Widgets die Grundeinstellungen mitzugeben, die fur alle Widgets
gleich sein sollen, wie Textausrichtung und Rander.

mein CSS sieht dann so aus.
Code

. rod{
di spl ay: gri d;
align-itens:center;
justify-items:center;
text-align:center;
al i gn-content: center;
bor der - r adi us: 4px;
f ont - wei ght : bol d;

|'i ne-height:0.9;
| etter-spacing:-1. 1px;

}

Alles anzeigen

Die ganzen Eintradge mit "center" am Ende sind teilweise doppelt, aber da unterschiedliche Widgets teilweise
auf andere Eigenschaften reagieren, ist dies leider nétig.

IV.Il - Grole
In meinem VIS verwende ich Widgets unterschiedlicher GréRen.

Meine Standardhohe fir einzeilige Grafiken ist 35 Pixel. Fir z.B. Buttons verwende ich die doppelte Hohe
also 70 Pixel.
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Deswegen habe ich verschiede Styles fur die verschiedenen Hohen. In diesen Styles selbst ist das "height”-
Attribut gesetzt, das heil3t, das Widget wird 'automatisch' in der richtigen Héhe angezeigt. Eine zusétzliche
Hoéhenangabe in den Eigenschaften des Widgets ist damit nicht mehr notwenig.

Derzeit habe ich fiir die Grof3e folgende Styles definiert.

Code
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.norm{
hei ght : 35px;
font -si ze: 24px;
}
. bi of
hei ght : 70px;
font - si ze: 28px;

}

Ltriplef
hei ght : 105px;
font - si ze: 24px;

}

. head{
hei ght : 70px;
font - si ze: 40px;
f ont - wei ght : 900;

.smal | {
hei ght : 35px;
font - si ze: 18px;
}
. Wi de{
hei ght : 35px;
font -si ze: 24px;
}
.icon{
hei ght : 70px;
wi dt h: 70px;
font-size: 18px;
| etter-spacing:-0.09em
| i ne-hei ght: 13px;
paddi ng-t op: 20px;
}
.iconm ni {
hei ght : 35px;
wi dt h: 35px;

}
. but ton{
hei ght : 70px;
wi dt h: 70px;
font -si ze: 18px;
}
. hal f{
hei ght : 17. 5px;
font-size: 14px;
.t ext box{
font-size: 22px;
}

Alles anzeigen
Anmerkung:

Die 'Icons', die ich in meiner VIS als rechteckige Buttons nutze, haben nicht nur ein "height"-Attribut sondern
auch ein "width"-Attribut, welches die Breite bestimmt.

Die zusatzlichen Angaben im ".icon"-Style sind notwendig, damit die eingefuigte Grafik auch vernunftig
angezeigt wird. (Ohne diese Angaben waren die Grafiken leider an die obere Kante gequetscht)

IV.IIl - Farbe
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als drittes definiere ich die Farbe der Widgets.

Hier ist garnicht so viel zu zu sagen. Es werden jeweils nur der Hintergrund mit Fabverlauf sowie die
Schriftfarbe definiert.
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. bl ack{

col or: #ececec;

}
.yel | ow{

backgr ound:

col or: bl ack;

}
.red{

backgr ound:

col or: bl ack;

}
.1'ightblue{

background:

col or: #ececec;

}
. bl ue{

background:

col or: #ececec;

}
. grey{

backgr ound:

col or: #ececec;

}

. green{

backgr ound:
bor der - col or: #424242;

col or: #ececec;

Yo
.whi t ef

backgr ound:
bor der - col or: #12b500;

col or: bl ack;

}
. dar kyel | ow{

backgr ound:
bor der - col or: #bcbcbc;

col or: #ececec;

}
. dar kbl ue{

backgr ound:

col or: #ececec;

. dar kgr een{

background:

col or: #ececec;

}
. dar kr ed{

backgr ound:
bor der - col or: #043f 00;

col or: #ececec;

b
. pi nk{

backgr ound:

col or: #ececec;

}

. orange{

backgr ound:

col or: bl ack;
https://forum.creationx.djg.

. gl ow ed{
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Alles anzeigen

Anmerkung: Die beiden letzten Klassen mit "glow" am Anfang, definieren nur einen leuchtenden Rand um die
Widgets und sind keine 'eigentlichen' Farbklassen in meinem Sinn, sonder werden von mir nur zusatzlich zu
den gewadhlten Farbklassen eingesetzt, um einem Widget zusatzlich zur Farbe, einen Leuchteffekt
mitzugeben (siehe auch nachstes Kapitel)

IV.IV - 4te Klasse

Einige Widgets habe ich fir spezielle Funktionen vorgesehen, deshalb haben diese eine 4te CSS-Klasse wie
z.B .blink oder .marquee (oder auch die "glow"-Effelkte im vorherigen Kapitel).

Diese dienen zusatzlich zu den normalen Stylings dazu, das Widget blinken zu lassen oder den Text im
Widget als Laufschrift zu gestalten.

Code
@eyfranes mar quee {
0%
100% {
}
. mar quee {
col or:white;
ani mat i on: mar quee 6s cubi c-bezier(0.2,0.7,0.8,0.3)
}
@eyfranes bl i nk {
0% {
20% {
80% {
100% {
}
. blink {
ani nati on:
}

Alles anzeigen

Auf die Funktionen will ich nicht extra eingehen, da verweise ich die Weblinks unten.

V - Der Einsatz

Grundsatzlich lasst sich nahezu jede CSS-Eigenschaft benutzen, wichtig zu wissen ist dabei, das nicht jedes
Widget mit jeder CSS-Eigenschaft gestylt werden kann.

Hier gilt leider einfach das Motto... Versuch macht kluch...

Weiterhin zu beachten ist, dass die CSS-Klasse im "CSS"-Reiter grundsétzlich mit einem Punkt voran
geschrieben werden muss. (Wie es auch die CSS-Definition sagt)

https://forum.creationx.de/lexicon/index.php?entry/58-css-im-vis/ 8
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Um dem Widget die entspechenden Klassen zuzuweisen, werden diese ohne Punkte in den Eigenschaften-
Dialog geschrieben.

H Eigenschaften
| View w00778 CSS Skripte
? Generell F -

MNamea: |

Kommentar: |

|

" |

CSS Klassa: rod big blue ]
| ]

Filterwort: |

Zeige in Views: MNur in aktueller View
& Inaktiv{locked): |

Clrkhthaelealt m

VI - Besonderheiten

Es gibt Widgets, die sich anders Verhalten und spezielle Styling-Optionen bendtigen.
Als Beispiel hier kurz erwahnt:

VI.I - TV-Spielfilm-Widget

Da es sich hier um tabellarische Ansichten handelt, lassen sie diese nur durch die Verwendung von CSS-
Styles fiir Tabellen bearbeiten.

21:40 | ProSieben | Die grofte Big
Bang Theory Zuschauerwahl

-

21:35 | RTL Il | Reality Alarm!

21:10 | ProSieben MAXX |
Supernatural

21:05 | SATA1 Gold | 24 Stunden bis
zum Mord

Hier mal mein Code dazu:

Code

Jtv {
}

tv a {

t ext - decor ati on: none;

?tv-tr:nth-child(odd) {
.tv-tr:nth-chil d(even) {
}
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Alles anzeigen
VILII - ical-Widget (Kalender)

Das ical-Widget ist ebenfalls eine Besonderheit, hier liegt ebenfalls eine Tabelle vor, welche von Hause aus
mit CSS-Tags versehen ist und Uber spezielle Tags gestylt werden muss.

hier gibt es die Moglichkeit, heutige, morgige, ibermorgige und sonstige Termine separat zu stylen.

Im einzelnen verweise ich hier mal auf die Doku vom ical-Adapter.

VIl - Schlussbemerkung
Das oben Gezeigte sind naturlich alles nur Beispiele und sollen eine Grundidee erklaren.

Jedes Layout, jeder CSS-Klasse und jeder Style kdnnen, mit den ndétigen CSS-Kenntnissen, komplett
individuell angepasst werden.

Mein Layout ist nicht als starre Vorgehensweise zu sehen, sonder eher als meine persdnliche "Best-
Practice".

Kommentare und Erganzungen sind gern gesehen.
VILI - Weblinks

o Alle wichtigen Informationen zu CSS
https://wiki.selfhtml.org/wiki/CSS

e Tool fiir Farbverlaufe mit CSS
https://www.colorzilla.com/gradient-editor/
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